О емкости списков пропусков контроллеров “Кронверк СМ-01”.
Часто задают вопрос: “Почему максимальное количество пропусков контроллеров “Кронверк СМ-01” указывается так расплывчато – например, для контроллера “Кронверк СМ-01”, ДО 19600 пропусков? Что означает “ДО”?”.

Чтобы прояснить данный вопрос, попробуем разобраться в том, как устроена память пропусков в контроллерах “Кронверк СМ”.

Пропуск хранится в виде 5-ти байтового числа (40 бит). Такое значение выбрано не случайно – напомним, что СКУД оперируют, как правило, с уникальным серийным номером пропуска. Из распространенных на сегодняшний день форматов наиболее длинный номер (как раз 40 бит) у карт EmMarin. У набирающих популярность карт Philips Mifare он короче – 32 бита; что же касается все еще распространенных ProxCard от HID, то номер такой карты – 24 бита (то же касается карт Indala (Motorola)). Таким образом, “Кронверк СМ” абсолютно честно (без всяких “укорачиваний” номера) способен работать с картами любых распространенных форматов. Кстати, попутно заметим, что “укорачивание” номера карты ведет к серьезным проблемам – уникален только полный номер, что касается любой его части, то говорить об уникальности не приходится. Поэтому мы храним полный номер – 5 байт (40 бит). Пропуск обладает некими правами в системе, причем контроллер эти права знает (что естественно, иначе как бы контроллер осуществлял допуск обладателя пропуска?); кроме того, про каждый пропуск контроллер хранит еще некоторое количество информации, например, номер пространственной зоны, в которой в данный момент находится пропуск (для реализации antipassback). Вся хранимая о пропуске информация занимает еще 3 байта. Итого, на описание пропуска МАКСИМАЛЬНО отводится 8 байт.  Обратите внимание, мы выделили слово МАКСИМАЛЬНО. Это не ошибка – можно попытаться “упаковать” информацию о пропусках, тогда количество байт, отводимых на описание одного пропуска, станет меньше. Принцип упаковки, используемый контроллерами “Кронверк СМ-01” известен давно и основан на том факте, что приобретаемые пользователем карты КАК ПРАВИЛО имеют номера, идущие подряд. Тогда в памяти контроллера можно выделить “интервал” – массив карт, характеризующийся начальным номером карты в массиве и количеством элементов в массиве. Поскольку номера карт в интервале идут подряд, то хранить в массиве номера карт нет необходимости – номер однозначно определяется индексом в массиве (собственно, равен номеру первой карты в массиве + индекс карты); в массиве храним только информацию о карте – 3 байта:
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Мы не случайно выделили фразу “КАК ПРАВИЛО”: карты могут идти не совсем подряд (например, Вы покупали 1000 карт, в коробках по 100 карт в коробке, при этом получилось так, что 8 коробок у Вас из одной партии, 2 из другой), кроме того, Вы ведь не обязаны покупать все карты сразу. Поэтому в общем случае выделение только одного интервала карт в памяти контроллера ситуацию не спасает – контроллер должен уметь выделить несколько интервалов (“Кронверк СМ-01” выделяет до 64 интервалов, (модификации 1, 3)  или до 111 интервалов(модификация 2)). Наконец, карты в поставке могут быть вообще не упорядочены. Практически это крайне маловероятно – скорее всего, упорядочение провести удастся, другое дело, что это достаточно сложно. Но пользователя СКУД  “Кронверк” это волновать не должно – программа “Конфигуратор системы” сделает это за Вас. Вероятность того, что список карт удастся упаковать, тем выше, чем больше памяти выделено под хранение карт и чем с большим количеством интервалов карт контроллер способен оперировать.
Отличительной особенностью контроллеров “Кронверк СМ-01” является то, что контроллеры способны одновременно работать с неупорядоченным списком карт (мы называем это “прямой перебор”) и с картами, размещенными в интервалах. Для “прямого перебора” и для интервалов используется одна и та же область памяти - чем больше выделено интервалов, тем меньше памяти остается для “прямого перебора”. Однако принципиально важно, что “прямой перебор” всегда есть:

- во-первых, наличие “прямого перебора” позволяет оптимизировать алгоритм упаковки, разумно распределяя карты между интервалами и “прямым перебором” 
- во-вторых, алгоритм упаковки всегда стремится оставить достаточно большое количество свободного места в “прямом переборе”, с тем, чтобы всегда можно было добавить изрядное количество карт в контроллер, не проводя процедуру упаковки памяти контроллера

- в “прямом переборе” помещается достаточно много карт; если количество карт у Вас не превышает количества карт в “прямом переборе”, Вам вообще нет необходимости заботиться об упаковке памяти контроллера.

Из сказанного выше понятно, что максимальная емкость контроллера по картам достигается в том случае, если все карты поместились в выделенные интервалы. Поэтому мы и говорим о МАКСИМАЛЬНОЙ ЕМКОСТИ контроллера по картам.
Понятно также, что чрезвычайно важна такая характеристика контроллера, как максимальное количество «неупорядоченных» пропусков, хранимых в памяти контроллера. Здесь уже речь не идет о «приблизительных» величинах – такое количество пропусков заведомо поместится в памяти контроллера, вне зависимости от используемого набора карт. Выпуская (модификация 3 контроллера «Кронверк СМ-01», мы прежде всего преследовали цель увеличить емкость «неупорядоченного» списка, сохранив при этом быстродействие контроллера.
Характеристики контроллера “Кронверк СМ-01 (модификация 3)” приведены ниже:

Карты любой последовательности номеров

Карты длиной 3 байта (HID, Indana):



-20 280 шт.

Карты длиной до 5 байт (EmMarin, Mifare, iButton):

-15 226 шт.

Карты с последовательными номерами подряд (максимальная емкость)

Карты длиной 3 байта (HID, Indana):



-30 568 шт.

Карты длиной до 5 байт (EmMarin, Mifare, iButton):

-28 003шт.
По индивидуальному запросу возможна поставка специализированного контроллера «Кронверк СМ-01» (модификации 2), ориентированного на максимальный размер списка упорядоченных карт. Характеристики данного контроллера приведены ниже:

Максимальное количество карт (упорядоченный набор):
-40 300 шт.

«Прямой перебор»:





-15 226 шт.

Интервалов:






-до 111

